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Description
Mit dem Game Boy gelang Nintendo einer der größten Erfolge ihrer
Unternehmensgeschichte. Im schlichten weiß-grau und mit farblosem Bildschirm erscheint
1989 der tragbare Gameboy.
Dank robuster Technik und einfacher Bedienung, dazu noch geringer Batterieverbrauch,
mausert er sich zur erfolgreichsten Konsole. Zunächst war der Gameboy nur mit dem Spiel
Tetris erhältlich, aber genau das machte auch den großen Erfolg aus. Eine Spielekonsole
nicht nur für Hardcore-Spieler, sondern für alle!
Gebaut wurde er bis zum Jahr 2002. Insgesamt wurden 120 Millionen Geräte verkauft.

Basic data

Material/Technique: Kunststoff
Measurements: Höhe 15 cm x Breite 9 cm x Tiefe 3,5 cm.

Gewicht: 0,25 kg

Events

Created When 1989
Who Nintendo
Where Kyoto

Keywords
• Tetris
• Video game
• Video game console
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