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Description

Roboterfuf3ball ist die Herausforderung der Forschung im Bereich Kiinstliche Intelligenz. Es
ist ein Testfeld fiir den Stand der Wissenschaft und zugleich die Moglichkeit universitarer

Ausbildung.

Seit 1997 finden jedes Jahr internationale RoboCup-Spiele mit Forschungsteams aus aller

Welt in verschiedenen Ligen statt.
Diese Modell entstammt der dritten Generation der Middle-Size League - Roboter des

Fraunhofer Instituts.

Jeder Roboter hat eigene Sensoren und entscheidet vollig autonom. Sie stehen jedoch

untereinander und mit einem Computer iiber Funk in Verbindung.

Basic data

Material/Technique:
Measurements:
Events
Created When
Who
Where
Keywords

« Artificial intelligence
+ Research
» Robot

Meta,, Kunststoff
HxBxT: 50 x 47 x 50 cm

1999
Fraunhofer Institut fiir autonome intelligente Systeme (AIS)

Sankt Augustin
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