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Description

Die Trink-Ente wird vor eine Schale mit warmen Wasser gestellt, so dass der Schnabel in
das Wasser eintauchen kann. Die Ente nickt in regelmafligen Abstdanden.

Sie ist mit Ather im Bauch gefiillt. Dieser verdampft, so dass sich der Druck erhéht und die
Flussigkeit in den Kopf steigt. Dort kondensiert sie an dem kalten Schnabel. Das fiihrt dazu,
dass der Kopf schwerer wird und vorniiber féllt. Die Ente darf maximal bis in die
Waagerechte kippen. Die Atherfliissigkeit fliet nun wieder zuriick und die Ente richtet sich
wieder auf. Die Verdampfung des Wasser auf dem Schnabel der Ente wird zur Kithlung
benétigt, so dass die Atherfliissigkeit im Kopf kondensieren kann.

Wird etwa eine Haube iiber die Anordnung gestellt, so nimmt die Luftfeuchtigkeit schnell so
stark zu, dass das Wasser auf dem Schnabel nicht mehr verdampfen kann, da die
Luftfeuchtigkeit sich im Gleichgewicht befindet. Dadurch fehlt die Kithlung und die Ente
bleibt stehen. Es handelt sich also nicht, wie vielleicht vermutet um ein Perpetuum Mobile.

Basic data

Material/Technique: Glas / Kunststoft / Filz
Measurements: HxBxT: 18 x 5 x 5 cm, Gewicht: 0,32 kg
Events
Created When 2008
Who
Where
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